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ULOGA INFORMACIONE TEHNOLOGIJE U RADU SA DECOM
U PRODUZENOM BORAVKU

Vladimir Popov*

Rezime: Primena informacione tehnologije u velikoj meri mozZe doprineti
osavremenjavanju rada u produzenom boravku. Upoznavanje sa osnovnim komponentama i
osnovnim softverom na jednom racunaru predstavlja jedan od bitnih preduslova za dalji
napredak ucenika U 0voj veoma vaznoj oblasti. Ovaj segment je bitan za one ucenike koji
kod kuce nemaju racunare i nemaju gde drugde da se upoznaju sa radom na racunaru. Na
trzistu postoji veliki broj edukativnih softverskih paketa, odnosno programa prilagodenih
deci razlicitih uzrasta. Nakon pokretanja programa od strane ucitelja, za rad sa ovim
programima deci nije neophodno znanje rada na racunarima. Ono sto je bitno jeste da su
sVi ponudeni sadrzaji obradeni na interesantan nacin. Ovakvi softveri nude ucenje kroz
igru, te su stoga veoma prigodni za rad u produzenom boravku. Imajuéi to u vidu, oni ¢e u
mnogome pomoci ucenicima i olaksati im savladavanje pojedinih zadataka iz nastave.

Kljuéne redi: informaciona tehnologija, produzeni boravak

THE ROLE OF INFORMATION TECHNOLOGY IN WORKING
WITH CHILDREN IN THE EXTENDED STAY

Abstract: Information technology can greatly contribute to the modernization of the
extended day. Introduction to basic components and basic software on one computer is an
important prerequisite for further progress of students in this very important area. This
segment is important for those students who do not have computers at home and have no
opportunity to get acquainted with the work on a computer. In the market there are a
number of educational software packages and programs adapted to children of different
ages. After a teacher starts up a computer, it is not necessary for students to have a prior
knowledge of working on computer. What is important is that all the contents offered are
used in an interesting way. Such softwares offer learning through games and therefore are
very appropriate for the extended stay. Such softwares will help the students in many ways
and facilitate their carrying out certain tasks in the learning process.
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1. uvOoD

lako porodica ima veliki znacaj u vaspitanju mlade generacije, ipak su njene vaspitne
moguénosti U savremenim uslovima zivota ograni¢ene. Ovo se odnosi pre svega na one
porodice u kojima su oba roditelja zaposlena, a deca izvan skolske nastave prepustena
uglavnom sama sebi. Ovakva situacija naroc¢ito pogada manju decu, koja nisu sposobna da
samostalno organizuju svoje slobodno vreme izvan skole, ali isto tako i onu decu iz starijih
razreda koja Zele da svoj zivot izvan nastave u¢ine sadrzajnijim i bogatijim.

Samostalan boravak kod kuce Cesto izlaze dete mnogim opasnostima, a strah i briga
roditelja za dete tokom radnog dana namec¢u potrebu za organizovanom brigom o detetu.
Skole time dobijaju novu i zahtevniju ulogu koja od radnika zahteva organizovanu brigu o
detetu tokom celog dana. Produzeni dnevni rad nakon redovne nastave — produzeni boravak
jedan je od modela kojim se mogu kvalitetno resiti navedeni problemi, naroc¢ito u urbanim
sredinama.

2. INFORMACIONA TEHNOLOGIJA U PRODUZENOM BORAVKU

Deci u produzenom boravku skolski radni dan se produzuje na osam do deset sati dnevno,
odnosno &etiri do pet sati nakon nastave. Skola na taj nadin preuzima na sebe dodatne
zadatke i ima ulogu da dopunjava vaspitnu funkciju zaposlenih ili preangazovanih roditelja.
Uz nastavu, produzeni boravak obuhvata samostalno uéenje, izradu domacih zadataka,
ishranu koja se sastoji od dva do tri obroka i deo slobodnog vremena kao i slobodne
aktivnosti u¢enika.

Organizovan prihvat i briga o deci, kod nas se javlja Sezdesetih godina proslog veka. Kao
nosioci organizacije javljaju se osnovne $kole. Pove¢anjem $kolskog prostora, a narodito u
gradovima, se pristupilo takvoj organizaciji. Osnhovni zahtevi tadaS$njeg drusStva su bili
nadzor i ishrana dece nakon zavrsene nastave. Vremenom drustvo je postavilo nove zahteve
od produzenog boravka, zahtevi su se ogledali u organizovanju S§to kvalitetnijeg
provedenog vremena u skoli. Struénjaci su uodili da produzeni boravak moze da se iskoristi
za brojne aktivnosti. Aktivnosti su se vremenom razvijale i povecavale, tako da sem
nadzora i ishrane ucenika, $kola odnosno pruduzeni boravak je svakim danom nudio
uceniku nove sadrzaje.

Primena informacione tehnologije u velikoj meri moze doprineti osavremenjavanju rada
produzenog boravka. Informaciona tehnologija u produzenom boravku omogué¢ava primenu
raznih didaktickih materijala za podsticanje ucenickog razvoja i podizanje nivoa uspesnosti
u savladavanju razli¢itih zadataka. Primena racunara ne treba da predstavlja cilj nego
sredstvo, putem koga se dolazi do rezultata odredenih zadataka. O brojnim moguénostima
rada sa jednim savremenim ra¢unarom ne moramo ovde govoriti, ali ¢emo obraditi one
moguénosti koje su interesante za modernizaciju rada boravka. U vremenu u kojem Zivimo
nepoznavanje rada sa raunarima Se tretira kao osnovna nepismenost. Upoznavanje sa
osnovnim komponentama i osnovnim softverom na jednom racunaru je jedan od bitnih
preduslova za dalji napredak uc¢enika u ovoj veoma vaznoj oblasti, pogotovo $to je ovaj
segment bitan za ucenike koji kod svoje ku¢e nemaju racunare i nemaju gde drugde da se
upoznaju sa radom za raCunarom. Sem 0SNOVNOg Upoznavanja sa osnovama radunara U
boravku je moguce svakodnevno utvrdivanje i veZbanje pojedinih sadrZaja koji se obraduju
u nastavi. Na trzistu postoji jako velik broj edukativnih softverskih paketa odnosno
programa prilagodenih deci i to razli¢itih uzrasta. Za rad sa ovim programima nakon
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startovanja od strane ucitelja nije neophodno znanje rada sa ra¢unarima. Ono §to je bitno je
da svi sadrzaji koji su ponudeni, su obradeni na interesantan nac¢in. Uéenje kroz igru nude
ovakvi softveri i iz tog razloga su veoma zanimiljivi ucenicima. Veoma je bitno
napomenuti da ucenici na svoj nadin usvajaju znanja i to tempom Koji njima najvise
odgovara. Programi moraju biti prilagodeni uzrastu uéenika i njegovim interesovanjima.
Sam izgled ovih programa mora biti pregledan, jednostavan, pisan uéeniku razumljivim
jezikom, jasno izlozenim zahtevima to jest problemima za reSavanje. Isto tako programi
moraju da stimuli$u uc¢enikovo interesovanje, razvija smisao za istrazivanjem, omogucava
udeniku da kontroli§e tok i obezbeduje povratnu informaciju o uspesnosti u realizaciji
zadataka. Ucenik prilikom upotrebe treba da ima moguénost odabira slozenosti zadataka u
zavisnosti od njegovih mogucnosti. Jo$ jedan od bitnih zahteva je da program omoguéava
interaktivnost u¢enika i programa. Ovaj segment je bitan iz razloga sto interaktivni program
pruza uc¢eniku mogucnost da bira izmedu veceg broja opcija i na taj nacin gradi individualni
stil u reSavanju zadataka. Informaciona tehnologija nudi i razne oblike rada sa ucenicima
pocevsi od individualnog, rada u parovima kao i rad u grupama.

Od programskih paketa koji su u ponudi na trzistu, najzastupljeniji su programi prilagodeni
deci nizeg $kolskog uzrasta. Sadrzaji tih paketa su raznovrsni, zajednic¢ko im je to da
preovladuje Sarenilo boja kao i stalno prisutni zvuéni efekti, koji imaju za cilj da u¢eniku
privuku paznju na one sadrzaje za koje bi se uc¢enik verovatno rede opredelio.

Olaksano usvajanje pocetnog pisanja i ¢itanja kod ucenika se moze realizovati primenom
programc¢i¢a hamenjenih bas za tu svrhu. Na zabavan nacin prikazan pravilan ispis svakog
slova na ekranu kao i izgovor tog slova, kod ucenika moze da ostane dugotrajnije
memorisan. Nakon usvajanja pojma slova, njegovog pisanog i zvu¢nog znaka, ucenik ima
moguénost da prelazi na kompleksnije nivoe tipa: brzo prepoznavanje slova, formiranje reci
uz pomoc¢ slicica (slovarica), povezivanje slike i re¢i, ubaci pocetno ili slovo koje nedostaje
itd.

Upoznavanje sa oblicima i njihovim nazivima kao i njihovo uporedivanje je isto tako
moguée ostvariti uz igru. Formiranje pojma broja kao i upoznavanje sa osnovnim
matematickim zakonitostima kod ugenika moze proteci lako, tako $to ucenik nije ni svestan
da kroz igru usvaja ovako vazne sadrzaje. Programi koji su namenjeni za uvajanje tih
sadrzaja mogu biti: upoznavanje sa simbolom boja i njegovom vredno$¢u, prepoznavanje
skrivenih brojeva na slici, brzo prepoznavanje broja kao i programci¢i sa racunskim
operacijama predstavljenim na interesantan nacin. Pored navedenih programskih paketa
moguce je ucenicima ponuditi i razne programe namenjene za crtanje ili obradu slika. Isto
tako na trziStu postoji ¢itav niz programa uz pomo¢ kojih uc¢enik ima moguénost da crta
razne trodimenzionalne kontrukcije.

Uloga informacione tehnologije u radu produzenog boravka je da ucenicima, sadrzaje koje
usvajaju u nastavi predstavi na jedan nov i deci interesantan na¢in. Znanje koje je usvojeno
uz pomo¢ informacione tehnologije je temeljnije i zato $to su uéenici samostalno resavali
zadatke i prakti¢no utvrdili svoje znanje.

Programi koji su navedeni su samo jedan mali broj primera, na koji na¢in se uz primenu
informacione tehnologije mogu utvrditi, uvezbati ili usvojiti pojedini sadrzaji. Produzeni
boravak ukoliko koristi ovakav vid softvera u svom radu, u mnogome ¢ée pomo¢i i olaksati
ucenicima U savladavanju pojedinih zadataka iz nastave kao i probuditi i razvijati nova
interesovanja ucenika.
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3. ZAKLJUCAK

Modernizacija rada produzenog boravka je veoma bitna iz razloga $to vreme u kojem
zivimo namece roditeljima potrebu da deca u boravku provode sve vise vremena. Puko
Cuvanje i ishrana dece ne zadovoljava potrebe savremenog drustva. Produzeni boravak
uvodenjem novih elemenata rada kao $to su informaciona tehnologija i primena didakti¢kih
materijala moze da pruzi kvalitetniji boravak dece dok su roditelji na svojim poslovima.

To sve govori u prilog potrebi da se produzenom boravku uéenika posveti posebna paznja,
ne samo u delu fizickog zbrinjavanja dece ve¢ i razradi metodike rada s posebnim
naglaskom na informacionu tehnologiju. Vrlo konkretno nije samo re¢ o hardverskim
potrebama (ali i o njima), ve¢ izradi i primeni pedagosko — metodic¢kih licenciranih
softvera. Softveri treba da ,,pokriju sve aspekte rada koji proisticu iz redovne nastave, ali i
u zoni vannastavnih aktivnosti. Samo tako ¢e vreme Kkoje ucenici provode u boravku
iskoristiti kako za obavljanje skolskih obaveza, tako i za korisno koris¢enje slobodnog
vremena. Ne manje vazno je i to da u¢enike upucujemo na kreativno koris¢enje racunara i
uvodenje U bezbedno komuniciranje kao deo pedagoskog aspekta primene IKT. U praksi je
potvrdeno da ove zadatke i aspekte je teZe posti¢i U redovnoj nastavi jer Nastavni program
Htera® nastavnike na ritam koji nije uvek u skladu sa pedagoskim zahtevima primene
racunara.
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